
OBIETTIVI MINIMI -  SCIENZE  E  TECNOLOGIE APPLICATE ( INFORMATICA)




	SECONDO ANNO

	Conoscenze
	Abilità

	Trimestre
· sistemi di numerazione posizionali, sistema binario, sistema esadecimale, sistema ottale, conversioni, 
· algebra di Boole e operatori logici
· i circuiti logici  fondamentali (AND OR NOT EXOR)
· i circuiti combinatori (generalità)
· 
Pentamestre
· Caratteristiche di internet e principali servizi
· Elementi del linguaggio HTML
· Fasi di progettazione di un sito

· Algoritmo: descrizione e caratteristiche
· Diagrammi di flusso
· Dati,variabili, costanti
· Assegnazione, incremento
· Strutture di controllo
-      Linguaccio C++
	 
 operare nei vari sistemi di numerazione
Costruire la tavola di verità di un’espressione logica


Utilizzare i servizi di internet
Costruire una pagina WEB
Realizzare un sito Web



Risolvere un problema con un approccio algoritmico
Costruire semplici algoritmi che utilizzino sequenze, selezioni e interazioni
Rappresentare un algoritmo con un diagramma di flusso
Codificare un algoritmo in C++





