CONTENUTI MINIMI DI INFORMATICA 

CLASSE III

TRIMESTRE
ELEMENTI DI PROGRAMMAZIONE

Fasi di realizzazione di un programma

Definizione del problema

Definizione dell'algoritmo

Componenti di un algoritmo: dati

Componenti di un algoritmo: istruzioni

Istruzioni di I/O

Rappresentazione e verifica di un algoritmo

Diagrammi a blocchi

Programmazione strutturata

Simulazione di algoritmi

Dichiarazione dei dati

I dati in C

Istruzioni di input/output

Utilizzo delle istruzioni di I/O

Le istruzioni di I/O in C++
Gestire l’Input e l’output

La sequenza e l’assegnazione

La struttura di sequenza

La struttura di assegnazione in C++
Uso di costanti e variabili numeriche

Uso di variabili alfanumeriche

La selezione

La selezione in C++
Selezioni semplici

Selezioni ad una via

Selezioni in cascata

Selezioni annidate

Selezione multipla

Struttura iterativa

Iterazione

Iterazione postcondizionale

Iterazione precondizionale

La struttura di iterazione in C++
Ciclo con contatore e sommatorie

Ciclo per il calcolo della media

 PENTAMESTRE
I SOTTOPROGRAMMI
Il concetto di sottoprogramma

Ambiente di un programma e di un sottoprogramma

Le variabili

Variabili globali e variabili locali

L’ambiente di esecuzione di un sottoprogramma

Il concetto di Procedura

Il concetto di Funzione

I parametri

Parametri formali e attuali

Passaggio di parametri

Passaggio di parametri per indirizzo e per valore

I sottoprogrammi in C++

 I  VETTORI
Concetto di vettore 

Definizione di vettore

I vettori in C++

Algoritmo di caricamento di un vettore

Vettori di N elementi

Controllo sulla dimensione

Algoritmo di stampa di un vettore

Calcolare il minimo e il massimo

Calcolare la media

Creare un nuovo vettore

Eliminare e aggiungere un nuovo elemento

I problemi di ricerca e di ordinamento

Ricerca sequenziale,  ricerca dicotomica o binaria

Ordinamento per selezione, bubble sort
Vettori paralleli

Ordinare vettori paralleli

LE STRUTTURE DATI COMPLESSE
Il tipo record

Concetto di chiave primaria e chiave secondaria

Implementazione del tipo record

Tabelle
Caricare e visualizzare i dati di una tabella

Ordinamento di una tabella 
Record e tabelle in C++
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