CONTENUTI MINIMI DI  DI INFORMATICA 

CLASSE IV

 TRIMESTRE

RIPETIZIONE E APPROFONDIMENTI  del TIPO RECORD 
Il tipo record

Concetto di chiave primaria e chiave secondaria

Implementazione del tipo record

Tabelle

Caricare e visualizzare i dati di una tabella

Ordinamento di una tabella 

Record e tabelle in C++

RIPETIZIONE E APPROFONDIMENTI  DEI SOTTOPROGRAMMI
 Il  concetto di sottoprogramma

Ambiente di un programma e di un sottoprogramma

Variabili globali e variabili locali

L’ambiente di esecuzione di un sottoprogramma

I parametri

Il passaggio per valore

Il passaggio per indirizzo

I sottoprogrammi in C++

LE STRUTTURE dati dinamiche 
La Pila
La struttura astratta di pila

Implementazione della pila con il vettore
La Coda
La struttura astratta di coda

Implementazione della coda con il vettore
La Lista
Gli Alberi
I Grafi
 PENTAMESTRE

STRUTTURE DINAMICHE 

L’ allocazione della memoria

I puntatori

I puntatori in C++ utilizzati per il passaggio per indirizzo

Memorizzazione di una pila con i puntatori

Memorizzazione di una lista con i puntatori

FILE DI TESTO
I file di testo

Operazioni logiche

Gestione dei file di testo in C++

Leggere file di testo

Creare file di testo

Usare file di testo per l’I/O

LA PROGRAMMAZIONE ORIENTATA AGLI OGGETTI

Dalla programmazione tradizionale alla programmazione Object-Oriented

Oggetti

Classi

Attributi

Operazioni e metodi
LA MEMORIZZAZIONE DEI DATI
File strutturati
Operazioni logiche e fisiche

File sequenziali

File ad accesso diretto
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